Turnierbestimmungen Griimpelturnier SV Schluchsee 2010

Gespielt wird zunéchst nach den giiltigen Fuflballregeln, mit den folgenden Ausnahmen:

1)
2)

3)

Die Abseitsregel ist aufgehoben.

Die RiickpaBiregel ist aufgehoben. Das heifst, dass der Torwart den Ball im Strafraum immer in die
Hand nehmen kann.

Foul- bzw. Handspiel im Strafraum wird mit Elfmeter geahndet.

Alle FreistofSe konnen nach eigenem Ermessen direkt oder indirekt ausgefiihrt. Auch vom Anstof3
weg (z. B. nach einem Tor oder Seitenwechsel) kann ein Tor erzielt werden. Der Abstand beim An-
stoss sowie bei Freistossen betrigt immer drei Meter.

Der Abstofs im Torraum (nach Ballaus) erfolgt vom Boden aus.

Der Torwart kann mit seinem Abstof$ oder Abschlag per Fuf$ ein Tor erzielen.

Die Ausfiihrung beim Einwurf ist egal, der Einwurf muf allerdings mit den Hinden ausgefiihrt
werden. Durch den Einwurf kann jedoch direkt kein Tor erzielt werden.

Ein wegen Unsportlichkeit des Feldes verwiesener Spieler darf im selben Spiel nicht durch einen
anderen Spieler ersetzt werden. Weiterhin behilt sich die Turnierleitung in Féllen von grober Un-
sportlichkeit vor, Spieler fiir das gesamte Turnier auszuschliessen.

Allgemeines:

a)

b)

Gespielt wird auf halbem Feld mit grofSen Toren, in sauberen Turn- oder Fufiballschuhen fiir Kunst-
rasenplatze.

Platz 1 ist die Halfte Richtung Schluchsee, Platz 2 die Hilfte Richtung Wald (bzw. vor dem Clubhaus)
Die Spielzeit betragt 12 Minuten (Halbzeit mit Seitenwechsel nach 6.00 Miuten) und wird von der
Turnierleitung vorgegeben. Die jeweils erst genannte Mannschaft hat Anstofs und spielt von links
nach rechts (Ansicht vom Clubhaus).

Sollte eine Mannschaft zu einem Spiel nicht antreten, so wird dieses Spiel mit 3:0 Toren und 3 Punk-
ten fiir die gegnerische Mannschaft gewertet.

Sollten entscheidende Spiele nach reguldrer Spielzeit unentschieden stehen, wird sofort ein Elfmeter-
schiessen stattfinden. Im Elfmeterschiessen stellt jede Mannschaft 3 Schiitzen (3/3). Sollte es dann
immer noch unentschieden stehen, wird ,1 gegen 1” (1/1) geschossen (mit immer wechselnden
Schiitzen), bis eine entscheidung gefallen ist. Ein Spieler einer Mannschaft darf nicht mehrere
Eflmeter schiessen, es sei denn, alle aus der Mannschaft haben schon geschossen und es ist noch kei-
ne Entscheidung gefallen. Gleiche Regeln gelten bei Punkt — und Torgleichheit im Rahmen der Qua-
lifikation fiir die KO-Runde.

Eine Mannschaft besteht aus 5 (Feldspielern) + 1 (Torwart). Die Anzahl der Ersatzspieler ist unbe-
grenzt. Es wird fliegend gewechselt.

Jeder Spieler darf nur in einer Mannschaft spielen. Bei Verstofs wird die betroffene Mannschaft mit
0:3 Toren und 0 Punkten gewertet.

Das Stsrtgeld ist vor dem jeweils ersten Spiel der Mannschaft bei der Turnierleitung zu bezahlen.

Alle Mannschaften erhalten eine Urkunde mit Mannschaftsfoto sowie einem Preis bei der Siegereh-
rung im Anschluff an das Finale.

Jeder Spieler spielt auf eigene Verantwortung. Der SV Schluchsee iibernimmt gegeniiber den
Spielern und Zuschauern keine Haftung!



